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Un proyecto de 8.000 pf 

 

3GL 

Genexus X Ev 1 + 
 K2Btools + 
GXC Development 
Framework 
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Usabilidad del IDE 

 



Revisiones 

 



Versiones 

 



Documentación 

 



Extensibilidad 

Data Layer 

Universal Data 
Model (UDM) 

UI Framework 
GX Core UI 

GX UI1 GX UI2 

GeneXus Core 

GX1 GX2 

Extensions
/User 

Controls/ 
Patterns 



Interfaces más ricas 

 



Interfaces más ricas 

 



BPM Integrado 

 



GXQuery 

 



Integración de objetos 

KB 

EJB 
DLL, 
Class 

SP 

WS 



 
 
 
 
 

Desarrollo en equipo con GeneXus 
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GXDebug 

 



Productividad en el test 



 

Testing automatizado con 
GeneXus 
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GeneXus Consulting 
 Development Framework 



GeneXus Consulting 
  Development Framework 



Estimación  
Visión General del Proceso 

Estimar el 
Tamaño del 

software 

Puntos. Funcion., 
Objetos Genexus 

Estimar el 
Esfuerzo 

Meses Hombre 

Estimar el 
Cronograma 

Calendario en 
Meses 

Recursos 
Disponibles 

Frentes de 
Trabajo 

Niveles de 
integración del 

sistema 

Informar en 
rangos  

Refinar lo rangos 
a medida que se 

progresa 



Estimación por esfuerzo 
Paso 1 y 2 : Resumen por módulo de objetos GX a construir    

Interfaz de E/S datos Patrones Servicios (procs) GXFlow M.Alta A M B A M B 

Módulo Compras 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Módulo Ventas 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Convenios 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Facturas 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

… 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Módulo Stock 0 3 3 0 1 2 4 11 4 

… 0 3 3 0 1 2 4 11 4 

Total de objetos 0 3 3 0 1 2 4 11 4 

Paso 3: Horas de Construcción de objetos por módulo     
Interfaz de E/S datos 

Patrones 
Ser   

   
M.Alta A M B A   

Estimación de horas de esfuerzo por categoría de objeto 40 16 8 2 2 12      

Módulo Compras 0 0 0 0 0 0     
Módulo Ventas 0 0 0 0 0 0     
Convenios 0 0 0 0 0 0     

Facturas 0 0 0 0 0 0     

… 0 0 0 0 0 0     

Módulo Stock 0 48 24 0 2 24     
… 0 48 24 0 2 24     

Total de horas de construcción 0 48 24 0 2 24     

Paso 4: Estimación de tiempos integrando porcentajes por actividades relacionadas a la construcción        

Interfaz de E/S datos 
Patrones 

Servicios (procs) 
GXFlow Horas tarea % Actividad 

M.Alta A M B A M B 

Análisis 0 12 6 0 0,5 6 8 5,5 8 46 25% 

Construcción 0 48 24 0 2 24 32 22 32 152   

Integración en kb y sitio GXPortal 0 7,2 3,6 0 0,3 3,6 4,8 3,3 4,8 27,6 15% 

Test interno integrado 0 7,2 3,6 0 0,3 3,6 4,8 3,3 4,8 27,6 15% 

Riesgo 0 4,8 2,4 0 0,2 2,4 3,2 2,2 3,2 18,4 10% 

Validación funcional y ajustes 0 7,2 3,6 0 0,3 3,6 4,8 3,3 4,8 27,6 15% 

Total de horas de fábrica 0 86,4 43,2 0 3,6 43,2 57,6 40 58 331,2   



Equipo  
Desarrollo 

 

Equipo Funcional <->  
              Equipo Desarrollo 

Analistas  
Funcionales 

Casos de Uso 
Procesos 
Etc. 

Diseño Funcional Diseño Técnico 



CU: Orientado a pantallas 



GeneXus Consulting 
  Development Framework 



Desarrollo 

Roles y Ambientes 

Marco de trabajo 

Operativa 

Documentación 



Director de proyecto 

Gerente de proyecto 

Líder de Frente A 

Desarrollador Desarrollador 

Líder de Frente B 

Desarrollador Desarrollador 

Líder de Frente C 

Desarrollador Desarrollador 

Referente Tecnológico 

Estructura de roles 

                                                                 Administración 

                                                      Soporte y arquitectura 

                                                         Fuerza de desarrollo 





KB 

Consolidado 

Patterns 

Ambientes 

KB 

Desarrollo 

Patterns 

KB 

Desarrollo 

Patterns 

KB 

Desarrollo 

Patterns 

KB 

Desarrollo 

Patterns KB 

 
Testing 

Patterns 

KB 

 
Pre-Producción 
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Producción 

Patterns 



GeneXus Consulting 
  Development Framework 



Casos de prueba 



GeneXus Consulting 
  Development Framework 



GeneXus Consulting 
  Development Framework 
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Patrones 

  Los patrones son una solución 
probada que resuelve un 
problema recurrente en el 
desarrollo de una aplicación 



K2B Tools 

o K2BEntityServices 
o K2BTrnForm 
o K2BWebPanelBuilder 
o Auditoría 
o K2BPrompt  
o K2BMultipleSelection 

 



Demo K2B Tools 

 



Productividad 
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Sin K2BTools

K2BTools 4.0
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¿Preguntas? 



 



ctorrado@GeneXusConsulting.com 

Muchas gracias  
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