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1. Para que? 
2. Que? 
3. Como? 
4. Ejemplo DGI 
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Porqué? 



 



Qué? 



THINK 
OUTSIDE 
THE BOX 



Tipos de aplicaciones 

• Consumer application 
• Enterprise application 



Consumer application 



Enterprise application 



Que puedo aprovechar del dispositivo 



Cómo? 



Cloud Servers 

Business 
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4. Construcción 
5. Testing 
6. Liberación 
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Casos de uso 



Casos de Uso 

 



Casos de uso 

 



Arquitectura 
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Diseño por parte del desarrollador 

 



Diseño por “Diseñador Gráfico”  

 



¿Qué nos da el diseñador?  

 



¿Qué nos da el diseñador? 
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Construcción 

• Validación prototipo 
• Aplicar diseño grafico 
• Finalizar servicios  
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Testing 

• Usabilidad 
• Performance 
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Liberación 

 





Gracias! 

Carolina Torrado 
ctorrado@genexusconsulting.com 
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